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Parte | Nozioni di base

1.1 Requisiti di sistema

Pentium dual-processor o superiore

2GB di RAM

Windows XP SP3, Windows Vista SP2, Windows 7, Windows 8
Adobe Flash Player

Adobe Reader

Libreria di Coded (K-Lite Coded Pack)

1.2 Prima di iniziare

1.2.1 Verificare il collegamento alla LIM:
51 la LIM non e connessa al PC (controllare che il cavo USB sia collegato al PC ed alla LIM)
] la LIM & connessa al PC ed & pronta per funzionare

1.2.2 Calibrazione

Abitualmente si utilizza la calibrazione a 9 punti.

Metodo di calibrazione: Click sul pulsante “Calibrazione” dal menu di connessione (system tray,
Fig. 1-1)

Tenete premuto il dito 0 un altro strumento di puntamento sui bersagli numerati che appariranno
via via sullo schermo. E necessario mantenere la pressione sul punto indicato fino a che la barra
sotto al bersaglio non sara arrivata al 100%, dopodiché si potra passare al bersaglio successivo
(fig. 1-2).

1.2.3 Verifica dell’accuratezza della calibrazione
Una volta eseguita la calibrazione, verificate che il puntatore software sia posizionato in corri-
spondenza del punto in cui premete la lavagna (con il dito o con un qualsiasi altro strumento).

1.2.4 Lanciare il software autore

E possibile lanciare il software autore in uno dei modi seguenti:

e Doppio click sull'icona presente sul desktop.

e Premere uno qualsiasi dei tasti rapidi posti ai lati della LIM (se presenti nel Vs. modello).
e Sollevare una qualsiasi penna dal pentray intelligente (se presente nel Vs. modello).

Calibrazione
Assistenza
Configurazione

Informazioni
Esci

Fig. 1-1 Il menu di connessione
del system tray

Fig. 1-2 Schermata di calibrazione



1.3 Impostazioni
TeachlInfinity Pro supporta diversi utenti, esattamente come un sistema operativo. Ciascun uten-
te puo salvare le proprie impostazioni personalizzate.

1.3.1 Gestione degli utenti

Percorso: File > Configurazione > Gestione degli utenti.

Il iquadro rosso indica il profilo utente predefinito. | profili utente personalizzati sono indicati dal
loro nome o da un numero progressivo. Il segno [ ] indica i profili utente memorizzati.

¥ Teach Infinity Pro
A Gestione degli utenti

|File | Modifica Pagina Inserire Discpline Disegna Strumem Y

Nuovo 3 ¥ e R B o T
[Utente
Apri predefinio] Creazione di un nuovo utente, impostazione della
password e caricamente del’immagine (Avatar)

w

Documenti recenti

Salva
Configurazione utente

Salva come Nome dellutente:
Docente
Importa /

T LY

Esporta »
~ Invia e-mail » fﬂj% Modifica password Cambia Avatar
— [
= Stampa Modifica configurazione password di autenticazione
ﬂ' Configurazione * | s Ceffigurazione sistema ‘ o ‘ _—
I-Id-.. . - - - - -
@ Seleziona lingua | & Gestione degli utenti
Chiudi file 43 Personalizzazione dispositivo
[J Uscire da Configurazione interfaccia




1.3.4 Personalizzazione dei tasti rapidi
Ciascun utente pu0 definire una serie di scorciatoie da tastiera per attiva-
re rapidamente determinati strumenti

1.3.2 Personalizzazione degli stili predefiniti degli strumenti di
scrittura
Percorso: File > Configurazione > Configurazione di sistema > Imposta-

zione della Penna

1.3.3 Personalizzazione dei parametri di riconoscimento della

scrittura

Percorso: File > Configurazione > Configurazione di sistema > Scrittura a

mano Percorso: File > Configurazione > Configurazione di sistema > Altro
._f TEa Ch Infl r||t‘?|' Prl:l Configurazione sistema @ X Configurazione sistema @ x
Impostazione della pen‘::mamne ”SS“:; e Al Impostazione della per:::ngamme "?:;L:':?ﬂanu Altri
| File | Modifica Pagina Inserire Discipline Disegna Strumenti Aiuto rovesson s s A
oz massma: Lingue di Tempo di
o ) ’ ficonascimento riconposcimemo: ms
E I 4 [ | t £ E" # | /. Larghezza dla linea sottile:3.0  —
' Nuovo - tj ' Larghezza delanea media:10.0 —f— SHSTOTER Pound
r‘l Ap r| Larghezza dela linea spessa:18.0 ﬂ
R R Con rapporto larghezza pennello duro:3.0 ’—07
& Documenti recenti S ——
Bl salva
[ Salva come
g I rt Ripristina impostazioni predef . oK | Cancella | ‘ Ripristina impostazioni predef. oK | Cancella |
mporta
Configurazione sistema @ X Configurazione sistema @ x
*j ES p D rta S — Den\;?:ustazwone ﬁii:g;:am — Impostazione della per:::ugamne ”?:;’J:’:lam Altri
Personalizza i percorso dela risorsa W+ + Iformazor dela pagina
- I rl Ula E _m a Il Tempo visualizzato V' Numero della pagina visualizzata
V| Gesti di roaming
— Stampa {
— ¥ Necessits di salvataggio automatico
. ] ) Intervalo di tempo memorizzazions fminuti)
ﬂ' Configurazione E:i Configurazione sistema
fd- ¥ M - . . -
@ Seleziona lingua & Gestione degli utenti
Chiudi file /8 Personalizzazione dispositivo
[I Uscire da Configurazione interfaccia e ]| [——

Percorso: File > Configurazione > Impostazioni risorsa rapida

1.3.5 Salvataggio automatico
Per ridurre al minimo il rischio di perdita dei dati nel caso di crash del

sistema.




Parte Il Panoramica sul Software

Il software funziona in due modalita distinte:
progettazione e presentazione. La modalita di
progettazione permette al docente di preparare
la lezione, mentre la modalita di presentazione &
pensata per la lezione in classe.

2.1 Modalita “Progettazione”

La modalita di progettazione riprende I'inter-
faccia di Windows. Il docente pu attivare i vari
strumenti selezionandoli dalla barra del menu e
dalla barra degli strumenti. Se il PC non e colle-
gato alla LIM potrebbe comparire il messaggio
“Collegare il dispositivo”, ma cid non influenza

in alcun modo il funzionamento del software. La
modalita di progettazione € abitualmente utilizza-
ta per preparare le lezioni a casa.

2.2 Modalita “Presentazione”

Premendo il pulsante “Play” [E3%) in basso a
destra si passa alla modalita di presentazione. In
questa modalita il foglio di lavoro viene proposto
a tutto schermo per massimizzare o spazio di
scrittura. La modalita di presentazione ¢ abi-
tualmente utilizzata in classe durante la lezione.
In tale modalita appare a schermo la tavolozza
degli strumenti mostrata nella Fig. 2-1.

Minimizza

Esci dalla modalita
“Presentazione”

Ricarica la
pagina

i Materia 7
Hisciplinare r' Materiale disdplinar/s)’D Modelii | 4 »
=) 4 Materiale " o]
- 4] Fisica

e Modello delloggetto dellutents L]
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Fig. 2-1 Esempio di lavoro in modalita “Presentazione”
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Modalita Progettazione
Strumento Selezione

Lo strumento “Selezione” permette di agire
sugli oggetti presenti nello spazio di lavoro.

Taglia
Copia Ruota I'oggetto
«# Sposta I'oggetto ]

Incola

Cancela

o XM/ ¥

Allinea »

-

Raggruppa »
Blocca ’
Visibilita ’
Trascina per clonare(Imposta/Elmina) *
Incolla

Ordina ’
Rifletti 4

Immagine speculare »

Playback o )
Y Ruota / Ridimensiona

Playback ciclico liberamente I'oggetto

Visualizza proprieta

N &L ITARIHEOD

Modifica

o . . 'ﬂ KA
Visualizzaz centro di rotazione £ o u
Ridimensiona I'oggetto

rl'\
)

S
-{t.r

Modifica centro di rotazione

Azioni avanzate




Modalita Progettazione = Sinistra
Strumento Selezione > Azioni avanzate [1]
“=| Destra
M| su
al G
+ Verticale
" Orizzontale
= Alinea <
%, Raggruppa —— .‘. Combinazione
& Blocca — | o
@ Visbiita 2|
EZ, | Trascina per clonare(Imposta/Elimina) <
N &  Bloccare
=2 Incola
W Ordina >
=% Riflett] »
ﬂ Immagine speculare ’ L >
2 SN »
& Playback — dascond
43 Playback ciclico
= Visualizza proprieta @,.u Impnsta
=¥ Modifica
7+ Visualizzaz centro di rotazione
Z&» Modifica centro di rotazione




Modalita Progettazione
Strumento Selezione > Azioni avanzate [2]

Spostato nella parte superiore

% Su
" G
W, Spostato nella parte di fondo
= Alinea r
[ ] | ] R ' .
% Raggruppa =% Girare alla sopra e sotto
& Blocca r
@ Vishbilts > Ak Girare ala sinistra e destra
EZ, | Trascina per clonare(Imposta/Elimina) *
% Incola / pid Specchio di sinistra
! ' 3 — : .
| Ordna A ri4 Specchio di destra
% Riflett b //> -
yi4 Immagine speculare — '..'iﬁ SIZIECCI"IID di s0pra
. v . i
¥ -=2} Specchio di sotto
& Playback \
@ Playback ciciico \ Leggi ad alta voce il testo contenuto nella casella
E Visualizza proprieta di testo selezionata
= Modifica \
- Ripeti tutte le azioni eseguite in questa pagina
“+) Visualizzaz centro di rotazione

7o
hd

= Modifica centro di rotazione




Modalita Progettazione
Menu File

Muowvo
Apri

Documenti recenti *

L2 | 3 J=cncl U

Salva

Salva come

Importa

Esporta et
= Invia e-mail =5 |

Esporta come immagine

gitl 4

Esporta file PPT
Esporta file PDF
Esporta fle HTML
Esporta fle DOC
Esporta file EXCEL

[ ot Il 5 iy

Esporta fle IWB

T

&

FOF

T

&

Allegati HHT
Allegati PDF

Allegati PPT

Stampa

il

= Stampa .
'l:' Configurazione ~&_|
@ Seleziona lingua g
T Chiudi fle
[. Uscire da

—| ) Previsualizzare di stampa

Stampa una parte dela diapositiva

&. Configurazione sistema
& Gestione degl utenti
/8 Personalizzazione dispositivo

Configurazione interfaccia




Modalita Progettazione

Menu Modifica

AF XMW/ ¥ 2 )

.h.
4

Cancela
Ripeti
Tagla
Copia
Incola
Cancella
Incola

Trascina per clonare

Pulisci diapositiva

Modalita Progettazione
Menu Inserisci

Tipi di file supportati

File Video WMV, AV, MOV, MPEG, MPG, RM, RMVB, ASK
MP4, FLV, MKV, VOB, SWF
File Audio MP3, WAV, WMA, MID, RA

File Immagine

BMP, CUR, DIB, EMF, ICO, WMF, GIF, JPG, JPEG,
JPE, JFIF, PNG, TIF, TIFF, IMAGE

Metafile

WMF, EMF

R e 4R

Media |

Casella di testo

Grafica vettoriale —

Grafico comune \*
WordArt

Visualzzatore \

Inserisci immagine da periferica di acquisizione
(Visualizzatore, Webcam, scanner etc.)

» » = {
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Modalita Progettazione

: ' ¢ Nuova diapositiva bianca
Menu Pagina

[} Nuova diapostiva schermo

/ E Nuova diapositva nera

| ¢ Nuova diapositva 7
Spostati su uno spazio di lavoro infinito. La
I I | funzi di t. t 1l ina infinit
_ m Eimina diapositiva e A ST AT G DT
trascinando
__J Nessuna 4 Diaposttiva precedente /
j— Orizzontale « Diapositiva successiva
_ e P
L Vertcal " Pagia nfinta // Creducin coras o o
uadretti . . . .
E Q |} Riproduzione diapositiva —
HH| Carta milimetrata _
— m Colore di sfondo
BE| Carta milimetrata con diagonal _ _ =
— Q Immagine di sfondo \*
H| Sfondo 1 .
— __—Grigla di sfondo »
Sfondo 2 . ) o
% Rimuovi immagine di sfondo
H | Sfondo 3 _ 3
— " Imposta pagina
B Pentagramma
[Z]] Sfondo 4
Altri




Modalita Progettazione
Menu Discipline

Tutti i contenuti sono
interattivi e liberamente
modificabili / configurabili
dal docente

Matematica
Inglese

e
Fisica —

K § 2

Chimica

Modell

W |

Materiale disciplinare

Contenuti dinamici

Geometria piana

Punto, Segmento, Freccia singola, Freccia doppia, Segmento con punto, Ango-
lo con misurazione, Arco, Cerchio, Ellisse, Triangolo, Triangolo con misurazione
degli angoli, Rettangolo, Quadrilatero, Parallelogramma, Rombo, Trapezio,
Pentagono, Triangolo equilatero, Quadrato, Pentagono, Esagono, Ettagono,
Ottagono

Geometria solida

Sfera, Semisfera, Cono, Piramide, Cilindro, Tronco di cono, Parallelepipedo,
Tronco di piramide, Angolo diedro, Piramide, Tronco di piramide, Prisma, Cubo,
Piano, Tetraedro

trigonometriche, equazioni

Piani cartesiani, coordinate, funzioni Coordinate funzione esplicita, Equazione coordinate polari, Coordinate equa-

zione parametrica

Scrittura scientifica

Strumento di riconoscimento scrittura e simbologia matematica

Strumenti di disegno geometrico Goniometro, Compasso, Righello, Squadra 45°, Squadra 30°

Contenuti dinamici

Trascrizione fonetica dei termini inglesi

Contenuti dinamici

Strumenti di laboratorio

Coppa, Provetta, Collo, Bilancia, Peso, Lampada ad alcool, Fiamma, Cilindro graduato
(misurino), Stand di ferro (1), Stand di ferro (2), Imbuto separatore sferico, Apparato di
Kipp, Struttura del benzene, Tasto, Schema della struttura atomica, Ponte a due cor-

sie, Ampolla, Ampolla di distillazione, Lavello, Bottiglia di raccolta Gas, Beuta, Ampolla
volumetrica, Bottiglia reagente, Tubo di drenaggio, Termometro, Treppiedi, Clip provetta,
Clip buretta, Forcipe, Cucchiaio (1), Cucchiaio (2), Piano di legno, Tappo, Tappo di vetro,
Bacchetta di vetro, Filo di garza amiantato, Pan d’evaporazione, Tubo di vetro (1), Tubo di
vetro (2), Tubo di vetro arbitrario, Tubo di gomma, Tubo ad U, Condensatore, Testa con-
tagocce di plastica, Tubo d’essicazione, Buretta acido, Buretta prodotto alcalino, Imbuto,
Imbuto a collo lungo, Imbuto separatore, Articolo solido, Bolla, Goccia

Scrittura scientifica

Pannello input formula chimica, Strumento di riconoscimento scrittura formule chimiche,
Tavola periodica interattiva

Contenuti dinamici

Laboratorio di Fisica

Piano triangolo inclinato, Pallina, Leva, Calibro, Visualizza distanza, Puleggia, Peso gancio, Arco skateboard, Piano, Piano inclina-
to, Nastro trasportatore, Carro, Blocco, Bastoncino, Righello, Visualizzatore scala, Diagramma di forza, Molla, Equilibrio, Blocco 2
pulegge, Blocco 3 pulegge, Solco circolare, Cavita, Elica, Manometro, Cilindro, Barra magnetica, Magnete a U

Laboratorio di elettrotecnica

Interruttore (1), Interruttore (2), Lampadina, Amperometro, Voltometro, Reostato mobile, Fili di guida, Ago magnetico, Batteria,
Batteria in gruppo, Interruttore a due vie, Pomello, Lampada, Campana elettrica, Motore DC, Motore AC, Amperometro (schema),
Voltometro (schema), Galvanometro, Quadro elettrico personalizzato, Resistenza, Reostato mobile (schema), Messa a terra, Capa-
cita, Speaker, Bobina, Bobina A, Nucleo, Campo elettrico, Carica elettrica, Campo magnetico (schema), Elettrone / Positrone

Laboratorio di ottica

Lente convessa, Lente concava, Supporto ottico, Candela, Semilente convessa, Semilente concava, Legenda lente concava, Le-

genda lente convessa




Modalita Progettazione Fisica / elettrotecnica / ottica

Menu Discipline
o OD Dbcmﬂ[m T =t s
AN

£ 4l e B 1

Chimica
'} l @ i 4
I i
& | 1 |2l ),
e = =
(1) rﬂf
fid Matematica
Inglese Tutti i modelli presenti nella raccolta sono interattivi (le
—— diverse parti che li compongono sono configurabili
E': indipendentemente in funzione dell’esperimento che si
n . desidera rappresentare
a Chimica PP )
- Modeli
’ Materiale ::lis::iplinare > Raccolta di Clipart e animazioni Flash




Modalita Progettazione
Menu Disegna [1]

L
9

&N &

Seleziona
Cancela
Tipo di penna
Texture
Colore penna

Larghezza

f AN

/

¢ Cancela area

L

7 Cancela pixel

-

NEhrRRVRANKS

Penna

Pennello

Penna laser

Penna bambu

Evidenziatore

Penna gestore
Penna inteligente

Penna texture

l

PR

:_,:i1."'.$:._!_

|
e,

,
1:"
i

Sottile

Media m————

Forte M
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Altri

Altri

100




Modalita Progettazione
Menu Disegna [2]

\

i

T

Corpo linea
Inizio linea

Fine linea

i




Modalita Progettazione
Menu Disegna [3]

E Riempimento

Q Impostazioni di riempimento

N

Le “Impostazioni di riempimento” danno la
possibilita di impostare un colore, un’imma-
gine o un modello (texture, carta millimetrata
etc.) come sfondo di una, alcune o tutte le
pagine della lezione

\ /

Impostazione colore

[ Colore di neqmmmho ‘ Immagine di riempimento\Modeﬂo di fﬁmmmbn \

@v

File | Fsualizzare ...(E).l

-~ Anteprima

CK Cancella

Impostazione colore

@v

|- Colore di fﬁwtﬂ {\Immagne di nermmmm 1' Modello di riempimento

~Modello

IHE L 2\Z

~Impostazioni colore

In primo

-
Colore di
L F

Impostazione colore

J Colore di riempimento\lqwnaghe di ﬂempmmbn J\I'»k)de:l.h:l di ﬂeﬂwtﬂ \

@v

+ Imp. colore

D - Trasparem: O I:I
Impostazior « Anteprima
L ]
' U
L ]
U
Stile

Cancella

K Cancella




Modalita Progettazione
Menu Strumenti

e - -
@) Registrazione
o Il Registratore salva in un file multime-
% Riflettore =) F'|EJ‘5-’ diale tutte le azioni svolte sulla LIM oltre
- alla traccia audio (per la quale € neces-
Sipario M. Salva sario disporre di un microfono)
— o
B Cattura immagine
kgl Registra schermo /
W4 Registrazione b Modifica =
@ Tastiera su SChEFmD Personalizza il percorso della risorsa 17 = 4+ ¥
,E?_’“: Riconoscimento scrittura manuale
m? Finestra di scrittura
—_— .
| o Finestra player
@ Orologio/ Timer
E Calcolatrice
O\ Lente d'ingrandimento =
Ok Cancella
W% Blocca schermo . — . L
Tramite il pannello “Scorciatoie” € possibile inserire un file o un’appli-
Scorciatoie / cazione nel menu, in modo da lanciarli direttamente dall’applicazione




Modalita Progettazione
Pannello Miniatura

Incolla pagina
Elimina pagina
Sposta in prima posizioone

Sposta prima
Sposta in ultima posizione

aglia pagina
Copia pagina
Sposta dopo

Blocca il Pannello

Modalita Progettazione
Pannello Proprieta

# Teach nfinity Pro

: Fie Modifica Pagna Inserre Discpline Disegna Strumenti Aiuto

bS]

Il Pannello “Proprieta” per-
mette di modificare i para-

IFA B 18 s L[N KPP b E TS Mzl RS
Nuovol X| [
{ Proprieta a
=)
Mostra V|
Hlocca (]
Trasana per donare
=)
x(t) espressione 8*cos{t)
y(t) espressione 4*sin(t)

valore minimo di t (radier ©

Miniatura

B30 oB@ai

—

e

Euiey B | ejaudodd [ | e i

as5E|D) e Eugﬁzdn

L

OAJELRIL DjSULES

+=

Valore massimo di t (radi 6.3

Nascondi gl assi
Dmensione del passo | 1

euiey 7 | Eiaudold 7] | ereu i

g
&
g
]
7
i
3

Colori dipuntie linee [l 255; 255;0; 255 -

metri dell’'oggetto selezio-
nato, agendo ad esempio
sui valori di una funzione o
sul colore e le proprieta di
un oggetto

€7 Teach Infinity Pro

: Fle Modifica Pagina Inserire Discpline Disegna Strumenti Aiuto

IR0 & B orsD BN PO LE b E T ez & MRS
Muovel X| [
§ Proprieta L)
[=[=
= Mostra v
g| Bloca
ﬁ Trascina per donare
==
% Stile linea Continuo -
8 Mostra raggio
& | Unit cm -
3 - — -
— [=I Colore di riempimento - 255; 128; 0; 0 -
[} Trasparenza 255 ‘_ﬁ -y
§ Rosso 128
= Verde 1]
= B o
EF Riempito v
& | = colore B 255 0: 0,0 -

E P n i Trasparenza 255

: Proprieta . o :

il de o

a B g Vert

= H Blu [

= Mostra J |2 | Mostra centro v

3 &

g Bloccé 3

5 Trascina per daonare =
5

H :

= y=f{x) funzione 3%=infx/3) S

| Colori dipunti e linee | 255; 0; 0; 255 v %

= AT

) Mascondi gli assi 2]

Dimensione del passo | 1
4| Passo del radiante




Modalita Progettazione

Pannello Materia

o Chimica

[ Inglese

----- Matematica
b Fisica

O
o

—

quadrata pentagono ...

O
O
~

ettagono r... ottagomo r... Sfera

[ maua p oagesew ojautied ||| asseio fie | eubed S [ eualew & | elaudod [ | enewp

.
-

Semisfera Cone

..
]
=
]

Cilindro Tronco di ...

-

-
e

Troneco pir... Angole diedro cono

5

tronce

-
‘t

prisma Cuba

prisma

-

= % strumento dizciplinare | 4§ Materiale disc 4 M

REAZONO FE. ..

Farallelep. ..

(14 € » bl

[l Pannello “Materia’
permette di naviga-
re rapidamente fra

i diversi contenuti
disciplinari

Modalita Progettazione

Pannello Pagina

i Pagina

D Modelli di pagina r:_; Effetti dalla pagina
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Impostazioni di velocita:

Impostazioni audio:

Senza voce T

Il Pannello “Pagina” per-
mette di impostare lo
sfondo della pagina e di
definire 'animazione asso-
ciata al passaggio da una
pagina alla seguente



Modalita Progettazione
Pannello Classe On-Line

La funzione “Classe On-Line” & sicuramente una delle piu interes-
santi del software Teach Infinity Pro. Essa permette infatti al docente
di inviare in streaming on-line il contenuto della propria lezione in
diretta sui computer dei propri allievi connessi. Grazie alla “Classe
On-Line” anche gli studenti impossibilitati ad essere fisicamente
presenti in classe (ad es. a causa di una malattia) potranno segui-
re in tempo reale le lezioni. Inoltre, andando ad assegnare i relativi

permessi ai vari studenti connessi, e possibile dare vita a sessioni
collaborative nelle quali i vari partecipanti possono lavorare simulta-
neamente su uno stesso progetto e parlare fra loro tramite il microfo-
no del PC.

Per partecipare alla “Classe On-Line” il software Teach Infinity
Pro dovra essere installato anche sui computer degli studenti in
connessione remota.

STUDENTE: Accedi alla Classe On-Line inserenso
I'indirizzo IP del PC docente e la password

DOCENTE / STUDENTE: Chiudi la sessione
/ Esci dalla Classe On-Line

DOCENTE: Imposta la

DOCENTE: Visualizza le webcam degli

password di accesso

o | — studenti connessi alla Classe On-Line
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Mome utente
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DOCENTE: Attiva / Disattiva la modalita
collaborativa per uno o piu studenti

DOCENTE: Attiva / Disattiva il microfono
per uno o piu studenti




Modalita Progettazione
Pannello Effetti Interattivi

Il Pannello “Effetti Interattivi” permette di associare un’azione
(movimento, link ipertestuale etc.) ad un determinato oggetto
che si trovi nello spazio di lavoro.

1. Trascinare I'oggetto che fara partire I’azio-
ne nella casella “Oggetto di innesco”

2. Trascinare I'oggetto risultante nella casella

“Oggetto di risultato”

Definire I'input che inneschera I’azione

Definire il tipo di azione da attivare

NB. Le azioni funzionano solo in modalita

“Presentazione”; in modalita “Progettazio-

ne” & possibile avere un’anteprima di come

apparira I’azione utilizzando il pulsante

“Pre-visualizza”
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Azioni disponibili

Vola in entrata, Vola in uscita,
Restringi e ingrandisci, Per-
siana entrata, Persiana uscita,
Apertura in entrata, Apertura
in uscita, Gira, Sfarfalla, Dis-
solvenza in entrata, Dissol-
venza in uscita, Risucchio in
entrata, Risucchio in uscita,
Includi, Escludi, Sciogli in
entrata, Sciogli in uscita

Animazioni

Apri un documento presente
sul computer, Vai ad una pagi-
na web, Vai ad un’altra pagina
della lezione

Collegamenti
ipertestuali

Visualizza oggetti nascosti,

Visualizzazione Nascondi oggetti visibili
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Oggetto diinn... Oggetto dirisultato Azioni di innesco  Azione interattiva

.\ ‘ | \ Fare singolo di...

Persiane usdta
Apertura entra in
ertura uscita

Girg

Sfarfallare
Dissolvenza in
Dissolvenza da
Si estende in
Squeeze out
Incluso

Vola in
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Modalita Presentazione
Pannello Home

[Gancels

e

eleziona

Pagina
precedente

(o L g

v

K
| 5| Pagina
: successiva
ﬁ Riconosci
figure geom.

AR RPN DR}

Modalita Presentazione
Pannello Pagina

Nuova pagina Nuova pagina

bianca : da screenshot
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= = Riproduci azioni
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Pagina infinita

| Elimina pagina |'

Modalita Presentazione
Pannello Strumenti
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scrittura
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Riflettore :
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* Lo strumento “Annotazione scher-
mata” € particolarmente utile perché
permette di lavorare con gli strumenti
Teach Infinity direttamente su qualsiasi
contenuto sia visualizzato sulla LIM.

L'esperimento dello Schiehallion & stato un esperimento
scientifico del XVl secolo — pensato e progettato in gran parte
dea eseguito dall'astronomo Nevil
Maskelyne — per tentare una misurazione della densita della
Terra o, utilizzando le parole dello stesso Maskelyne, per

rendere «palpabile la gravitazione universale della materia». Fin &
sovvenzione della Romll'estate del 177 i
scozzese di forma alguanto regolare chiamata Schiehallion, ne 7
consisteva nel misurare la piccola deviazione di un pendolo caL.

gravitazionale di una montagna vicina. Dopo una ri tra dive: ﬁ
lo Schiehallion venne considerato il luogo ide
quasi simmetrica.

razie al suo isolar. »

Il pulsante “Mouse” permette di pas-
sare dalla modalita di lavoro con gli
strumenti Teach Infinity all’interazione
diretta con le varie applicazioni del
computer

4




Modalita Presentazione Modalita Presentazione
Pannello Discipline Pannello Personalizzato
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* E possibile modificare i diversi
pannelli e crearne uno personalizza-
to aggiungendo e togliendo le varie
funzioni dal pannello “Impostazioni”
(ultima icona)




